
 
 

 

 

COMUNICADO OFICIAL: Resolución sobre la demora en el inicio del partido entre Los Heretics y Barça 

eSports de la jornada 15 de la Superliga 

 
En Barcelona, a día 08 de marzo de 2024 

 
 

 

HECHOS 
 

El support del Barça eSports, Hustlin, no tenía actualizado el servidor de torneos a la hora de inicio del 

partido. De acuerdo con su equipo, dicha situación se debe a un problema del propio servidor de torneos 

que, aunque actualizado correctamente, muestra dicho error al ser reiniciado. Por otro lado, el jugador 

sustituto del equipo, PAUPORTER, tampoco se encontraba listo para entrar al partido. Debido a esta 

situación, la hora de inicio del partido, fijada a las 20:48, tuvo que ser retrasada 35 minutos. 

 

 
 

MOTIVACIÓN NORMATIVA 
 

Según el reglamento oficial de ERLs de Riot Games, todos los jugadores de los equipos deben encontrarse 
preparados para disputar el partido en los timings especificados por el equipo arbitral de LVP. Del mismo 
modo, también tienen la responsabilidad de entrar al lobby de la partida como mínimo 5 minutos antes 
del inicio de esta. 
 
Tal y como especifica el mismo reglamento en su punto 10.6.4, la LVP tiene potestad de sancionar a los 
equipos cuando estos rompen los códigos de puntualidad establecidos. Tras analizar los hechos, LVP 
decide sancionar al Barça eSports con un aviso. 
 
 

Rúbrica: Aleix Montiel, LVP. 
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