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BASES DEL CONCURSO DE LA LVP

“ORANGE GAMING ROOM”

La entidad mercantii FANDROID ENTERTAINMENT, S.L.U. (en adelante,
“FANDROID"”), sociedad con domicilio social en Avda. Diagonal, 177-183,
Edificio Imagina, 08018, Barcelona y provista de NIF B-64910292, inscrita en
el Registro Mercantil de Barcelona al Tomo 43.090, Folio 156, Hoja B-369917,
organiza el concurso denominado “ORANGE GAMING ROOM” (en
adelante, el “Concurso”), que se desarrollard de conformidad con las
siguientes bases legales (en adelante, las “Bases”).

1.- AVISO INTRODUCTORIO

Al hacer clic en esta casilla declaro y acepto expresamente Ilo
siguiente:

Quedo informado de que si soy menor de 18 anos necesito el permiso
de mis padres o representantes legales para hacer clic en esta
casilla y participar en el Concurso y de que no debo hacerlo sin él.

Asimismo, quedo informado de que la fotografia que envie para
participar en el Concurso podra ser utilizada durante la
retransmision en directo de la final de la Superliga Orange de
League of Legends que tendra lugar el dia 2 de abril de 2020 a
través de la cuenta de la LVP en Twitch (Twitch.tv/LVPes), asi como
en redes sociales.

2.- OBJETO DEL CONCURSO

2.1.- El objeto del Concurso es promocionar la final de la competicién
denominada “SUPERLIGA ORANGE DE LEAGUE OF LEGENDS”, que organiza
la Liga de Videojuegos Profesional (en adelante, la “LVP"”) y que se celebrara
y emitira en directo el dia 2 de abril de 2020 a través de la cuenta de la LVP
en Twitch (Twitch.tv/LVPes), asi como dar maxima difusién a la denominada
“Orange  Gaming Room”, accesible a través de la web
www.lvpgamingroom.com. Se trata de un entorno de realidad virtual en 3D a
través del cual se podrd disfrutar de una experiencia completa de visionado
de la final de la Superliga Orange de League of Legends.
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2.2.- El Concurso se desarrollard a través de la denominada “Orange
Gaming Room”, accesible a través de la pagina web
www.lvpgamingroom.com y sera anunciado en las cuentas de Twitter de la
LVP @LVPesLoL y @LVPes.

2.3.- Las Bases se publicaran en las cuentas de Twitter de la LVP
@LVPesLoL y @LVPes y, a nivel informativo, estaran disponibles en la web
https://Ivp.global/concursos/ y en la propia “Orange Gaming Room”.

3.- PERIODO DE PARTICIPACION

3.1.- El periodo para participar en el Concurso comenzara el dia 2 de abril
de 2020 a las 19:30 horas y finalizara el mismo dia 2 de abril de 2020
cuando termine la final de la Superliga Orange de League of Legends (en
adelante “Periodo de Participacion”).

3.2.- No se tendran en cuenta aquellas participaciones que se puedan
recibir con anterioridad o posterioridad al Periodo de Participacion del
Concurso, aunque el acceso para participar estuviese disponible.

4.- REQUISITOS DE PARTICIPACION

4.1.- Pueden participar en el Concurso todas las personas fisicas, mayores
de 14 anos, residentes en Espafia, que accedan al apartado “PARTICIPAR"
ubicado dentro del desplegable dedicado al Concurso en la “Orange Gaming
Room” (www.lvpgamingroom.com), que se identifiquen a través del
formulario habilitado al efecto con su nombre y/o nickname, su correo
electrénico y su fecha de nacimiento y que, ademads, envien una fotografia
gue muestre cdmo estan viendo la final de la Superliga Orange de League of
Legends desde su “Gaming Room”. Ganaran las fotos mas originales.

4.2.- La participacién en el Concurso es gratuita, de tal manera que no sera
necesaria la compra de ningln producto, ni el pago de cuota o cantidad
algunas para la participacién y, en su caso, la obtencién de los premios
objeto del mismo.

4.3.- No podran participar en el Concurso los empleados de FANDROID y de
las empresas que, en su caso, colaboren en el desarrollo del mismo, asi
como los familiares hasta el primer grado de todos ellos.
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4.4.- FANDROID se reserva el derecho de dar de

baja y expulsar automaticamente a cualquier participante que estime
realice un mal uso o abuso del Concurso, con la correspondiente cancelacién
de su participacién. Se entiende como mal uso, con caracter enunciativo y
no excluyente:

- Cuando se inscriban con datos falsos o haya indicios que
razonablemente pudieran llevar a pensar que los datos son falsos. A
estos efectos, se podra exigir a los participantes la verificacion de sus
datos si FANDROID lo considera oportuno.

- Cuando, de cualquier forma fraudulenta o artificial, manipulen su
participacion en el Concurso.

- Cuando se realice el incumplimiento de cualquier condiciéon de
participacion incluida en las presentes Bases.

4.5.- Cada participante sélo podra participar una vez durante el Periodo de
Participacion del Concurso.

5.- MECANICA DEL CONCURSO
5.1.- Todo aquel que deseé participar en el Concurso tendra que:

1) entrar en la “Orange Gaming Room”, accesible a través de la web
www.lvpgamingroom.com;

2) pinchar en el apartado “PARTICIPAR” ubicado dentro del
desplegable dedicado al Concurso en la “Orange Gaming Room”;

3) regqistrarse en el Concurso, rellenando el formulario de registro
habilitado al efecto en la “Orange Gaming Room” con los datos
gue le sean solicitados (nombre y/o nickname, correo electrénico
y fecha de nacimiento), los cuales quedardn sometidos a la
Politica de Privacidad regulada en el apartado 11 de las presentes
Bases; v,

4) enviar una fotografia que muestre cémo esta viendo la final de la
Superliga Orange de League of Legends desde su “Gaming
Room”.
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5.2.- Entre todos los participantes del Concurso,

un jurado compuesto por el equipo de la LVP (en adelante, el “Jurado”),
seleccionara las diez (10) fotografias mas originales y los ganadores del
Concurso seran premiados, cada uno de ellos, con una (1) tarjeta de
cincuenta (50) “Riot Points”, valorada cada una de ellas en cincuenta euros
(50€), IVA incluido.

5.3.- Si los datos facilitados fueran inciertos, incompletos o ilegibles,
FANDROID se reserva el derecho a invalidar dicha participacion.

5.4.- Serd responsabilidad del propio participante facilitar, si fuera
requerido para ello, una direccién de correo electrénica valida y activa y un
numero de teléfono a través de los que poder contactar.

6.- PREMIO

6.1.- Cada uno (1) de los diez (10) ganadores del Concurso sera premiado
con una (1) tarjeta de cincuenta (50) “Riot Points” valorada, cada una de
ellas, en cincuenta euros (50€), IVA incluido.

6.2.- Para poder hacer efectivo el disfrute de los premios, los ganadores
deberan facilitar a FANDROID sus datos completos (nombre, apellidos, DNI,
direccién de correo electrénico y cualquier otro dato necesario), a fin de que
FANDROID pueda gestionar correctamente la entrega y/o envio de los
premios.

6.3.- Los premios son intransferibles y, en ningln caso, podran ser objeto
de cambio, alteracién o compensacién en metdlico a peticion de los
ganadores, siendo los mismos las personas que lo disfruten, salvo
autorizacion expresa de FANDROID. En caso de que, por cualquier
circunstancia, los ganadores o, en su caso, los suplentes, no pudiesen o no
quisiesen aceptar los premios o renunciasen a los mismos, FANDROID los
podra declarar desiertos (total o parcialmente).

6.4.- A los premios del presente Concurso les seran de aplicacién la
legislacién vigente y demas disposiciones concordantes relativas a
impuestos y tasas.

7.- SELECCION DE LOS GANADORES Y SUPLENTES

7.1.- Los diez (10) ganadores del Concurso se determinaran entre los
participantes que cumplan con todos los requisitos de participacion en el
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Concurso, que envien la fotografia mas original que

muestre como estan viendo la final de la Superliga Orange de League of
Legends desde su “Gaming Room”.

7.2.- Tras la finalizacién del Periodo de Participacién del Concurso, el Jurado
procedera a designar, entre los participantes en el Concurso, a diez (10)
ganadores y a cinco (5) suplentes, para el caso de que algun ganador
renunciara al premio adjudicado, no hubiese sido localizado en el plazo
establecido en la base 8.2 o0 no cumpliera con los requisitos establecidos en
las presentes Bases. El fallo del Jurado sera inapelable.

7.3.- Para el caso de que uno de los ganadores renunciara al premio
adjudicado, no hubiese sido localizado en el plazo establecido en la base 8.2
o no cumpliera con los requisitos establecidos en las presentes Bases, se
acudird al primer suplente y asi sucesivamente hasta agotar los cinco (5)
suplentes disponibles, en cuyo caso el premio quedard desierto (total o
parcialmente).

8.- PUBLICACION DE LOS GANADORES Y SUPLENTES

8.1.- Tras la celebraciéon del Concurso, el dia 3 de abril a las 16:00 horas, se
publicara en las cuentas de Twitter de la LVP @LVPesLoL y @LVPes el
nombre (y/o nickname) de los diez (10) ganadores. Asimismo, FANDROID
contactard con los ganadores a través del correo electrénico que hayan
proporcionado al rellenar el formulario de participacidon en el Concurso para
facilitarles toda la informaciéon necesaria para que puedan disfrutar del
premio (se les informara de su condicidon de ganador, se les informara de la
forma de disfrutar del premio y se les informard de la documentacién a
entregar para disfrutar del premio).

Igualmente, se podra publicar el nombre (y/o nickname) de los participantes
y/o ganadores y las fotografias con las que hayan participado en el Concurso
durante la retrasmisién en directo de la final de la Superliga Orange de
League of Legends, que tendra lugar a través de la cuenta de Twitch de la
LVP (Twitch.tv/LVPes) y en las cuentas de Twitter de la LVP @LVPesLoL y
@LVPes, asi como en las redes sociales con cuentas titularidad de la LVP y/o
de FANDROID.

8.2.- Los ganadores deberan manifestar la aceptacién o rechazo de los
premios en el momento en que FANDROID se ponga en contacto con los
mismos. FANDROID podra adicionalmente solicitar que tanto la aceptacion
como, en su caso, la renuncia, consten por escrito y firmadas por los

Pagina 5 de 10



LIGR DE

+ 4 VIDEQJUEGDS
D PROFESIONAL
ganadores o, en su caso, los suplentes. En caso de

no recibir contestacidon por parte de uno de los ganadores en el plazo de
cuarenta y ocho (48) horas desde la fecha en la que se le comunicé su
condicion de ganador, manifestando o no la aceptacién del premio, se
acudira al primer suplente y asi sucesivamente hasta agotar los cinco (5)
suplentes disponibles, en cuyo caso el premio quedara desierto (total o
parcialmente).

8.3.- La entrega efectiva de los premios estara condicionada a que los
ganadores cumplan con las condiciones especificadas en las presentes
Bases y a la veracidad de los datos facilitados por los mismos o, en su caso,
por los suplentes a FANDROID.

9.- PARTICIPACION FRAUDULENTA

9.1.- En el caso de que FANDROID o cualquier entidad que, en su caso,
participe en el desarrollo del presente Concurso detecten cualquier
anomalia o sospechen que un participante estd impidiendo el normal
desarrollo del mismo, alterando ilegalmente su registro o sus puntuaciones
mediante cualquier procedimiento técnico o informatico para asi falsear los
resultados, podran, de forma unilateral, eliminar la inscripcion de ese
participante asi como tomar las acciones legales que consideren oportunas.

9.2.- FANDROID ha habilitado los necesarios soportes tecnoldgicos para
detectar cualquier posible actuaciéon fraudulenta, andmala o dolosa que
pretenda alterar las puntuaciones con el objetivo de lograr un premio de
forma ilicita. Por tanto, FANDROID se reserva el derecho de eliminar del
registro a cualquier participante y/o grupo que evidencie o del que se
sospeche una actuacion irregular en el sentido antes descrito.

10.- EXENCION DE RESPONSABILIDAD

10.1.- FANDROID no se responsabiliza de las posibles pérdidas,
deterioros, retrasos o cualquier otra circunstancia imputable a terceros que
puedan afectar a los envios postales o electrénicos o a las lineas telefénicas
0 servicios de Internet que puedan estar involucrados en el desarrollo del
presente Concurso.

10.2.- A tenor de lo anterior, FANDROID no sera responsable de las
posibles deficiencias o caidas de las lineas de telecomunicaciones, ni del
mal funcionamiento de las plataformas online involucradas en el presente
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Concurso, por causas ajenas a FANDROID, asi como

de los servicios o productos prestados o entregados a los agraciados como
consecuencia de los premios entregados. A modo de aclaracién, FANDROID
no sera responsable de los dafios y perjuicios de cualquier clase que surja
durante el desarrollo del Concurso, salvo que los mismos sean ocasionados
por una actuacién directamente imputable a FANDROID.

10.3.- Ni Twitter ni cualquier otra red social involucrada en la celebracién del
presente Concurso, patrocinan, avalan ni administran de modo alguno el
presente Concurso ni estan asociados al mismo, por lo que no asumen
ninguna responsabilidad al respecto. En este sentido, los participantes se
obligan a mantener completamente indemnes a los anteriores ante
cualquier reclamacion que pudiera derivarse del presente Concurso.

11.- POLITICA DE PRIVACIDAD

11.1.- Los datos personales aportados por los participantes en el
Concurso, seran tratados por FANDROID para gestionar la participacién en el
Concurso, seleccionar a los ganadores y suplentes y contactar con los
mismos para la entrega de los premios, asi como para la comunicacién, a
través de las distintas redes sociales con cuentas titularidad de la LVP y/o de
FANDROID, de los datos personales relativos al nombre y apellidos (y/o
nickname) de los participantes y/o ganadores y, en su caso, de la imagen,
fotos o videos y tweets con los que hayan podido participar en el Concurso.

11.2.- Los tweets publicados, incluidos los datos, imagenes y cualesquiera
contenidos que pudieran contener los mismos serdn conservados en los
perfiles de las cuentas de FANDROID, en tanto en cuanto el participante no
solicite la retirada o eliminacién de los mismos a través de las herramientas
puestas a disposicién para tal efecto por Twitter.

11.3.- Para las finalidades de tratamiento mencionadas, los datos
personales referidos pueden ser cedidos al resto de empresas del Grupo
Mediapro al que pertenece FANDROID http://entidades.imagina-media.com/.

11.4.- FANDROID contactard con los ganadores y, una vez aceptado el
premio, les solicitara los datos que sean necesarios y pertinentes para la
organizacién y entrega del mismo, pudiendo, en su caso, ser comunicados
para dichos fines a terceras entidades implicadas en la gestiéon del premio
para su tramitacién y/o su correspondiente entrega y/o envio.
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11.5.- La base que legitima el tratamiento de los

datos de los participantes es la ejecucidon de las presentes Bases con motivo
de la participaciéon en el Concurso, el interés legitimo de FANDROID para
evitar participaciones fraudulentas y el cumplimiento de las obligaciones
legales que pudieran corresponder a FANDROID.

11.6.- La informacidn permanecera en nuestras bases de datos siempre que
el participante no solicite la supresiéon de sus datos. Si solicita la supresién
de los mismos, los bloquearemos en nuestras bases de datos y dicha
informacién quedara a disposiciéon exclusiva de los Tribunales, el Ministerio
Fiscal u otras Administraciones Publicas competentes y, en particular, de las
autoridades de proteccién de datos, para el caso de exigencia de posibles
responsabilidades, para dar respuesta a eventuales reclamaciones y para
garantizar el derecho de defensa de FANDROID, de las entidades del mismo
Grupo Empresarial ( ) y/o de sus
usuarios. Dicha informacién permanecerd blogueada por un plazo maximo
de dos (2) afos a contar desde la fecha en la que solicite la supresién de sus
datos.

11.7.- En el caso de que el participante facilite a FANDROID datos
personales de terceras personas (familiares, pareja, amigos, etc.), mediante
la aceptacidon de estas Bases, garantiza que ha informado previamente a
estas personas de ello y de los aspectos contenidos en esta Politica y que ha
obtenido su autorizacién para facilitar sus datos a FANDROID para los fines
sefalados y que se encuentra autorizado para hacerlo, en las mismas
condiciones y para las mismas finalidades previstas en el presente
documento.

11.8.- Se podra contactar con el Delegado de Proteccién de Datos y ejercitar
los derechos de acceso, rectificacién, supresiéon cuando los datos ya no sean
necesarios y, en su caso, solicitar la oposicién, portabilidad y limitacion del
tratamiento, con la Referencia: “Proteccion de Datos - Concurso ORANGE
GAMING ROOM” e indicando la peticién en que se concreta la solicitud, en la
direccion de FANDROID, Avda. Diagonal, 177-183, Edificio Imagina, 08018,
Barcelona; o bien a través de dpd@mediapro.tv. No obstante, se podran
denegar aquellas solicitudes que sean especialmente infundadas o
excesivas.

11.9.- Se informa a los participantes de su derecho a presentar una
reclamacion ante la Agencia Espafiola de Proteccion de Datos
(www.aepd.es).
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12.- CESION DE DERECHO DE

12.1.- A los efectos previstos en la Ley Organica 1/1982, de 5 de
mayo, de Proteccién Civil del Derecho al Honor y a la Intimidad Personal y
Familiar y a la Propia Imagen, los participantes autorizan, sin
contraprestacién por ello, para todo el mundo y por el méximo tiempo legal
permitido, a FANDROID, asi como a las empresas que, eventualmente
colaboren en la realizaciéon del Concurso, para hacer uso de su nombre e
imagen, en cualquier publicidad o aviso que se realice a través de cualquier
medio escrito o audiovisual (incluidas redes sociales), como participante o
ganador del Concurso, y se compromete a suscribir cualquier
documentaciéon o autorizacién que puedan ser necesarios a los efectos
previstos en el articulo 2 de la citada Ley y demas que fueran de aplicacion.

11.2.- Asimismo, los participantes y, en su caso, los ganadores reconocen,
aceptan y consienten que la fotografia con la que hayan participado en el
Concurso podra ser subida a las redes sociales de la LVP y/o de FANDROID y
que, ademas, podra ser utilizada durante la retransmisiéon en directo de la
final de la Superliga Orange de League of Legends que tendra lugar a través
de la cuenta de Twitch de la LVP (Twitch.tv/LVPes).

13.- ACEPTACION DE LAS BASES

13.1.- El mero hecho de participar en el Concurso implica la
aceptacidon en su totalidad y sin reservas de las presentes Bases y del
criterio de FANDROID en cuanto a la resolucién de cualquier cuestién
derivada de las mismas y/o del Concurso.

13.2.- En todo caso, cualquier duda, queja, comentario o reclamacion
que tenga un participante en el Concurso respecto al Concurso o las
presentes Bases, la deberd remitir a través de correo electrénico a la

direccién info@Ivp.es

13.3.- FANDROID se reserva el derecho a efectuar en cualquier
momento los cambios que entienda oportunos en las presentes Bases,
incluyendo a titulo meramente enunciativo, pero no limitativo, la anulacién,
repeticion, ampliacién, aplazamiento o modificaciéon de las mismas y del
Concurso, asi como la modificacién del premio en momentos excepcionales.
Dicha situacién se pondrd convenientemente en conocimiento de los
participantes a través de la pagina web https://lvp.global/concursos/y a
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través de las distintas redes sociales con cuentas

titularidad de la LVP y/o de FANDROID, otorgandole a dicha modificacién el
mismo grado de publicidad que el presente Concurso, de
forma que todos los participantes tengan acceso a dicha

informacion.
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- PROFESIONAL 13.4.- Las presentes Bases

aparecerdn recogidas y disponibles al
publico en la pagina web https://Ivp.global/concursos/

14.- LEY APLICABLE Y JURISDICCION

14.1.- Las presentes Bases se rigen por la legislacién espafiola.

14.2.- Los participantes y FANDROID aceptan que cualesquiera
controversias que pudieran surgir en la interpretacién o ejecucién de las
presentes Bases quedaran sometidas a la jurisdiccién de los Juzgados y
Tribunales de la ciudad de Barcelona.

Fecha: 02/04/2020
© 2020 FANDROID ENTERTAINMENT, S.L.U. Todos los derechos reservados.
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